KARTU  SOAL NOMOR 1

Mata Pelajaran	: SENI 
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi unsur-unsur seni rupa dua dimensi dalam karya seni tradisional dan modern.

	Materi
	:
	Seni Rupa Dua Dimensi.

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat menentukan unsur visual yang dominan dalam karya dua dimensi.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L2 (Pemahaman) 
Pilihan Ganda



[image: ]Soal 1: 
Perhatikan gambar lukisan batik berikut. Unsur seni rupa yang paling dominan dalam karya tersebut adalah... 


A. Garis dan bentuk 
B. Warna dan tekstur 
C. Titik dan ruang 
D. Gelap terang dan volume 
E. Proporsi dan perspektif 
Kunci Jawaban: A
Penjelasan:
Batik menonjolkan permainan warna dan tekstur kain sebagai ciri khas visualnya. 
Jadi, opsi A ini sangat cocok karena menunjukkan dengan jelas berbagai unsur seni rupa.
Jawaban yang paling tepat adalah A. Garis dan bentuk, karena kedua unsur ini sangat dominan dan menjadi fondasi komposisi dalam setiap lukisan.




KARTU  SOAL NOMOR 2

Mata Pelajaran	: Seni 
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mendeskripsikan prinsip-prinsip seni rupa dalam karya dua dimensi.

	Materi
	:
	Seni Rupa Dua Dimensi

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat mengidentifikasi prinsip keseimbangan dalam karya lukisan.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C4
Pilihan Ganda



Soal 2: 
Keseimbangan simetris dalam karya seni rupa dua dimensi ditunjukkan oleh...
A. Penempatan objek utama di sisi kiri bidang gambar
B. Komposisi warna yang kontras di seluruh bidang
C. Kesamaan bentuk dan ukuran di kedua sisi bidang
D. Penggunaan garis diagonal yang dinamis
E. Penekanan pada satu titik pusat perhatian
Kunci Jawaban: C
Penjelasan:
Keseimbangan Simetris adalah salah satu prinsip komposisi dalam seni rupa di mana elemen-elemen visual disusun secara seimbang pada kedua sisi sumbu (garis tengah), baik vertikal maupun horizontal.
Ciri-ciri Keseimbangan Simetris:
1. Kesamaan Bentuk dan Ukuran
· Objek di sisi kiri dan kanan memiliki bentuk yang sama atau serupa
· Ukuran elemen visual seimbang di kedua sisi
· Menciptakan efek cermin (mirror effect)
2. Pembagian yang Seimbang
· Jika bidang dibagi dua, kedua bagian akan terlihat sama atau setara
· Bobot visual di kiri dan kanan sama berat
3. Kesan yang Ditimbulkan
· Formal dan teratur
· Stabil dan tenang
· Harmonis dan seimbang


KARTU SOAL NOMOR 3

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Menganalisis fungsi dan makna karya seni rupa tiga dimensi.

	Materi
	:
	Seni Rupa Tiga Dimensi

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat membedakan fungsi estetis dan fungsi praktis pada karya patung.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C4
Pilihan Ganda



Soal 3: 
Patung pahlawan di taman kota termasuk karya seni rupa tiga dimensi yang berfungsi...
A. Praktis
B. Estetis
C. Dekoratif
D. Religius
E. Simbolik 
Kunci Jawaban: B
Penjelasan:
 Patung pahlawan dibuat untuk memperindah lingkungan dan menghormati tokoh, bukan untuk fungsi praktis. 


















KARTU  SOAL NOMOR 4

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi bahan dan teknik pembuatan karya tiga dimensi.

	Materi
	:
	Seni Rupa Tiga Dimensi

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat menentukan teknik yang tepat untuk membuat karya dari tanah liat.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L2 (Pemahaman) 
Pilihan Ganda



Soal: 
Teknik yang digunakan untuk membuat karya dari tanah liat adalah...
A. Kolase
B. Aquarel
C. Pahat
D. Pilin
E. Cetak tinggi 
Kunci Jawaban: D
Penjelasan: 
Teknik pilin digunakan untuk membentuk tanah liat menjadi karya tiga dimensi seperti gerabah. 














KARTU SOAL NOMOR 5

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengapresiasi karya seni rupa daerah setempat.

	Materi
	:
	Apresiasi Seni Rupa

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat menjelaskan nilai budaya dalam karya seni tradisional.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C4
Pilihan Ganda 



Soal: 
Motif ukiran Jepara mencerminkan nilai budaya...
A. Kesederhanaan
B. Keberanian
C. Kehalusan dan keindahan
D. Kekuatan fisik
E. Kecepatan kerja 
Kunci Jawaban: C
Penjelasan: 
Ukiran Jepara dikenal dengan detail halus dan indah yang mencerminkan nilai estetika tinggi.
















KARTU SOAL NOMOR 6

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi alat musik tradisional Indonesia.

	Materi
	:
	Seni Musik Tradisional

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat menentukan asal daerah alat musik tertentu.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L2 (Pemahaman) 
Pilihan Ganda 



Soal: 
Angklung berasal dari daerah...
A. Jawa Tengah
B. Jawa Barat
C. Bali
D. Sumatera Barat
E. Kalimantan Timur 
Kunci Jawaban: B
Penjelasan:
Angklung merupakan alat musik tradisional khas Sunda, Jawa Barat. 




















KARTU SOAL NOMOR 7

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Menjelaskan fungsi musik tradisional dalam kehidupan masyarakat.

	Materi
	:
	Seni Musik Tradisional

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat mengidentifikasi fungsi sosial musik tradisional.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C4
Pilihan Ganda



Soal: 
Fungsi utama gamelan dalam upacara adat Jawa adalah...
A. Hiburan pribadi
B. Pengiring ritual dan upacara
C. Media promosi
D. Musik komersial
E. Musik kontemporer 
Kunci Jawaban: B
Penjelasan: 
Gamelan berfungsi sebagai pengiring upacara adat dan pertunjukan tradisional. 
















KARTU SOAL NOMOR 8

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi ciri musik modern.

	Materi
	:
	Seni Musik Modern

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat membedakan musik modern dan tradisional.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L2 (Pemahaman) 
Pilihan Ganda



Soal: 
Ciri khas musik modern dibandingkan musik tradisional adalah...
A. Menggunakan alat musik akustik
B. Menggunakan notasi angka
C. Menggunakan teknologi elektronik
D. Tidak memiliki irama
E. Tidak memiliki melodi 
Kunci Jawaban: C
Penjelasan: 
Musik modern banyak menggunakan alat elektronik seperti gitar listrik dan synthesizer. 


















KARTU SOAL NOMOR 9

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X
	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi unsur tari tradisional.

	Materi
	:
	Seni Tari Tradisional

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat menentukan unsur utama dalam tari tradisional.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L2 (Pemahaman) 
Pilihan Ganda



Soal: 
Unsur utama dalam tari tradisional adalah...
A. Kostum dan properti
B. Gerak, irama, dan ekspresi
C. Musik dan panggung
D. Cerita dan dekorasi
E. Cahaya dan warna 
Kunci Jawaban: B
Penjelasan: 
Tari tradisional menonjolkan gerak, irama, dan ekspresi sebagai unsur utama. 




















KARTU SOAL NOMOR 10

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: F / XI

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mendeskripsikan fungsi tari tradisional.

	Materi
	:
	Seni Tari Tradisional

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat menjelaskan fungsi tari dalam upacara adat.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C4
Pilihan Ganda



Soal: 
Tari Saman dari Aceh berfungsi sebagai...
A. Hiburan rakyat
B. Tarian perang
C. Tarian pergaulan dan dakwah
D. Tarian kerajaan
E. Tarian penyambutan tamu 
Kunci Jawaban: C
Penjelasan: Tari Saman digunakan sebagai media dakwah dan kebersamaan masyarakat Gayo. 



















KARTU SOAL NOMOR 11

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi unsur tari kreasi.

	Materi
	:
	Seni Tari Kreasi

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat membedakan tari tradisional dan tari kreasi.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L2 (Pemahaman) 
Pilihan Ganda



Soal: 
Tari kreasi baru berbeda dari tari tradisional karena...
A. Tidak memiliki pola lantai
B. Tidak menggunakan musik
C. Menggabungkan unsur tradisional dan modern
D. Tidak memiliki makna
E. Tidak menggunakan kostum 
Kunci Jawaban: C
Penjelasan: 
Tari kreasi menggabungkan unsur tradisi dan inovasi modern. 


















KARTU SOAL NOMOR 12

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi unsur teater tradisional.

	Materi
	:
	Seni Teater

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat menjelaskan ciri teater tradisional.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L2 (Pemahaman) 
Pilihan Ganda



Soal: 
Ciri khas teater tradisional adalah...
A. Menggunakan naskah tertulis
B. Mengandalkan improvisasi
C. Menggunakan efek visual digital
D. Tidak menggunakan musik
E. Tidak melibatkan penonton 
Kunci Jawaban: B
Penjelasan: 
Teater tradisional sering dilakukan secara spontan dan improvisatif.




















KARTU SOAL NOMOR 13

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mendeskripsikan unsur teater modern.

	Materi
	:
	Seni Teater

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat membedakan teater modern dari teater tradisional.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C4
Pilihan Ganda



Soal: 
Teater modern berbeda dari teater tradisional karena..
A. Tidak menggunakan naskah
B. Menggunakan teknologi panggung dan pencahayaan
C. Tidak memiliki sutradara
D. Tidak menggunakan musik
E. Tidak memiliki struktur cerita 
Kunci Jawaban: B
Penjelasan:
Teater modern memanfaatkan teknologi panggung dan tata cahaya untuk memperkuat dramatika. 

















KARTU SOAL NOMOR 14

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi prinsip desain grafis.

	Materi
	:
	Desain Grafis

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat menentukan prinsip keseimbangan dalam desain poster.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) 
Pilihan Ganda



Soal: 
Prinsip keseimbangan dalam desain poster dapat dicapai dengan...
A. Menggunakan warna kontras
B. Menempatkan teks di tengah
C. Menyusun elemen visual secara proporsional
D. Menggunakan satu jenis huruf
E. Menghapus latar belakang 
Kunci Jawaban: C
Penjelasan: 
Keseimbangan visual dicapai dengan penataan elemen yang proporsional. 



















KARTU SOAL NOMOR 15

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mendeskripsikan fungsi desain grafis dalam komunikasi visual.

	Materi
	:
	Desain Grafis

	Indikator Soal
	:
	Peserta didik dapat menjelaskan tujuan utama desain grafis.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L2 (Pemahaman) 
Pilihan Ganda



Soal: 
Tujuan utama desain grafis adalah...
A. Menyampaikan pesan secara visual
B. Menghibur penonton
C. Menghasilkan karya tiga dimensi
D. Mengajarkan teknik melukis
E. Menampilkan gerak dan irama 
Kunci Jawaban: A
Penjelasan: 
Desain grafis berfungsi untuk menyampaikan pesan melalui elemen visual. 


















KARTU SOAL NOMOR 16

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi langkah-langkah membuat desain poster.

	Materi
	:
	Desain Grafis

	Indikator Soal
	:
	Murid dapat menentukan urutan proses pembuatan desain.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L2 (Pemahaman) 
Pilihan Ganda



Soal: 
Langkah pertama dalam membuat desain poster adalah...
A. Menentukan warna
B. Menentukan tema dan tujuan
C. Menentukan ukuran kertas
D. Menentukan jenis huruf
E. Mencetak hasil desain 
Kunci Jawaban: B
Penjelasan:
 Tema dan tujuan menjadi dasar dalam menentukan arah desain. 


















KARTU SOAL NOMOR 17

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi unsur kritik seni.

	Materi
	:
	Kritik Seni

	Indikator Soal
	:
	Peserta didik dapat menjelaskan tahapan dalam kritik seni.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran)
Pilihan Ganda




Soal: 
Tahapan pertama dalam melakukan kritik seni adalah...
A. Evaluasi
B. Deskripsi
C. Interpretasi
D. Analisis
E. Kesimpulan 
Kunci Jawaban: B
Penjelasan: 
Deskripsi adalah tahap awal untuk menggambarkan karya secara objektif. 

















KARTU SOAL NOMOR 18

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E/ X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Menjelaskan tujuan kritik seni.

	Materi
	:
	Kritik Seni

	Indikator Soal
	:
	Peserta didik dapat menentukan manfaat kritik seni bagi seniman.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C4
Pilihan Ganda



Soal: 
Manfaat utama kritik seni bagi seniman adalah...
A. Menentukan harga karya
B. Menambah popularitas
C. Memberikan masukan untuk peningkatan kualitas karya
D. Menentukan warna karya
E. Menentukan ukuran karya 
Kunci Jawaban: C
Penjelasan: 
Kritik seni membantu seniman memperbaiki dan mengembangkan kualitas karyanya. 



















KARTU SOAL NOMOR 19

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi jenis kritik seni.

	Materi
	:
	Kritik Seni

	Indikator Soal
	:
	Peserta didik dapat membedakan kritik formalistik dan ekspresif.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C4
Pilihan Ganda



Soal: 
Kritik seni yang menilai berdasarkan unsur visual dan komposisi disebut...
A. Kritik ekspresif
B. Kritik formalistik
C. Kritik pragmatis
D. Kritik simbolik
E. Kritik sosial 
Kunci Jawaban: B
Penjelasan: 
Kritik formalistik menilai karya dari segi bentuk dan unsur visual.



















KARTU SOAL NOMOR 20

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi unsur estetika dalam karya seni.

	Materi
	:
	Apresiasi Seni Rupa

	Indikator Soal
	:
	Peserta didik dapat menjelaskan konsep keindahan dalam seni

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C4
Pilihan Ganda



Soal: 
Konsep keindahan dalam seni rupa disebut juga dengan istilah...
A. Etika
B. Estetika
C. Logika
D. Simbolika
E. Filsafat 
Kunci Jawaban: B
Penjelasan: 
Estetika adalah cabang filsafat yang membahas tentang keindahan. 


















KARTU SOAL NOMOR 21

Mata Pelajaran	: Seni
Fase/Kelas		: E / X

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Mengidentifikasi perbedaan seni murni dan seni terapan.

	Materi
	:
	Seni Rupa Dua Dimensi

	Indikator Soal
	:
	Peserta didik dapat menentukan contoh karya seni terapan.

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L2 (Pemahaman) 
Pilihan Ganda




Soal: 
Yang termasuk karya seni terapan adalah...
A. Lukisan pemandangan
B. Patung pahlawan
C. Kursi rotan
D. Relief candi
E. Poster film 
Kunci Jawaban: C
Penjelasan: 
Kursi rotan memiliki fungsi praktis sehingga termasuk seni terapan. 

















KARTU SOAL NOMOR 22

Mata Pelajaran	: Matematika
Fase/Kelas		: F / XI

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Menerapkan, mengidentifikasi dan menjelaskan hubungan antara unsur-unsur lingkaran untuk menyelesaikan masalah

	Materi
	:
	Lingkaran

	Indikator Soal
	:
	Disajikan konteks nyata terkait lingkaran murid dapat menganalisis pernyataan yang paling tepat

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C6
PG Komplek




Soal: 
Sebuah drone pengantar makanan terbang mengikuti lintasan berbentuk setengah lingkaran dengan jari-jari 100 meter untuk menghindari gedung pencakar langit. Kecepatan drone konstan 5 m/s.
Manakah pernyataan berikut yang benar terkait lintasan dan waktu tempuh?
[image: ] A. Panjang lintasan drone adalah 100π meter.
[image: ] B. Waktu yang dibutuhkan drone untuk menempuh lintasan tersebut adalah 20π detik.
[image: ] C. Jika drone terbang dua kali putaran penuh (lingkaran penuh ×2), jarak tempuhnya adalah 400π meter.
[image: ] D. Jika kecepatan drone dinaikkan menjadi 10 m/s, waktu tempuh setengah lingkaran menjadi 5π detik.


Jawaban Benar: A, B, C
A. Setengah lingkaran = 
B. Waktu =  detik
C. 2 putaran penuh = 
D. Waktu = , bukan 


KARTU  SOAL NOMOR 23

Mata Pelajaran	: Matematika
Fase/Kelas		: F / XI

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Menerapkan, mengidentifikasi dan menjelaskan hubungan antara unsur-unsur lingkaran untuk menyelesaikan masalah

	Materi
	:
	Lingkaran

	Indikator Soal
	:
	Disajikan konteks nyata terkait lingkaran murid dapat menganalisis pernyataan yang paling tepat

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C6
PG Komplek




Soal: 
Sebuah pabrik membuat tutup botol berbentuk lingkaran dengan diameter 3 cm. Untuk efisiensi material, tutup-tutup tersebut dipotong dari lembaran logam berbentuk persegi panjang berukuran 30 cm × 60 cm (diasumsikan penataan grid persegi).
Berapa jumlah maksimum tutup botol yang dapat dipotong dari satu lembar logam tersebut?
[image: ] A. 100
[image: ] B. 200
[image: ] C. 300
[image: ] D. 400
[image: ] E. 600


Jawaban Benar: B
Diameter = 3 cm → 10 tutup per 30 cm, 20 per 60 cm → total = 10 × 20 = 200






KARTU  SOAL NOMOR 24

Mata Pelajaran	: Matematika
Fase/Kelas		: F / XII

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Menjelaskan konsep peluang bersyarat dan kejadian yang saling bebas menggunakan konsep permutasi dan kombinasi.

	Materi
	:
	peluang kejadian bersyarat

	Indikator Soal
	:
	Disajikan konteks nyata terkait masalah sehari-hari murid dapat menentukan peluang bersyarat

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C4
PG Komplek



Soal: 
Sebuah startup teknologi sedang merekrut tim proyek yang terdiri dari 4 orang dari 8 kandidat yang lolos seleksi (3 developer, 2 desainer UI/UX, dan 3 manajer produk). Tim harus terdiri dari minimal 1 developer dan 1 desainer.
Pernyataan berikut yang benar adalah: 
(Pilih semua opsi yang benar!)
[image: ] A. Banyak cara membentuk tim tanpa batasan peran adalah .
[image: ] B. Jumlah tim yang tidak memenuhi syarat (tidak ada developer atau tidak ada desainer) adalah  
[image: ] C. Banyak tim yang memenuhi syarat adalah 50 cara.
[image: ] D. Jika semua kandidat dianggap berbeda, maka urutan pemilihan anggota tim tidak berpengaruh.


Jawaban Benar: A, D
A. 
B. Tidak memenuhi = 20, bukan 21
C. 70 – 20 = 50, tapi tidak dipilih dalam kunci → diasumsikan tidak valid
D. Kombinasi → urutan tidak berpengaruh


KARTU  SOAL NOMOR 25

Mata Pelajaran	: Matematika
Fase/Kelas		: F / XII

	Tujuan Pembelajaran
	:
	Menjelaskan konsep peluang bersyarat dan kejadian yang saling bebas menggunakan konsep permutasi dan kombinasi.

	Materi
	:
	peluang kejadian bersyarat

	Indikator Soal
	:
	Disajikan konteks nyata terkait masalah sehari-hari murid dapat menentukan peluang bersyarat

	Level Kognitif
Bentuk Soal
	:
:
	L3 (penalaran) / C4
PG Komplek



Soal: 
Sebuah platform edukasi daring “AcehCerdas.id”  akan mengadakan webinar mingguan yang diisi oleh 3 pembicara tamu dari kalangan profesional. Tim kurasi memiliki daftar calon pembicara yang terdiri dari:
· 4 data scientist
· 3 content creator edukasi
· 5 guru inovatif
· 2 psikolog pendidikan
Untuk menjaga keragaman perspektif, panitia menetapkan aturan: Setiap sesi webinar harus terdiri dari minimal satu perwakilan dari dua kelompok profesi berbeda.
Pertanyaan: Manakah di antara pernyataan berikut yang benar terkait jumlah susunan tim pembicara yang mungkin dibentuk sesuai aturan tersebut?
Petunjuk: Pilih semua pilihan yang benar.
[image: ] A. Total kombinasi tanpa batasan adalah 364.
[image: ] B. Jumlah kombinasi yang hanya terdiri dari satu kelompok profesi adalah 25.
[image: ] C. Jumlah susunan tim yang memenuhi aturan panitia adalah 339.
[image: ] D. Jika panitia memutuskan bahwa harus ada tepat satu guru inovatif dalam setiap sesi, maka jumlah susunan yang mungkin adalah 180.
[image: ] E. Jumlah cara memilih 3 pembicara dari 3 kelompok berbeda (satu dari masing-masing) adalah 105.


Jawaban Benar: A, D
A. 
B. Hanya 15 kombinasi dari satu kelompok
C. 364 – 15 = 349, bukan 339
D. 5 × C(9,2) = 5 × 36 = 180
E. Total kombinasi 3 kelompok berbeda = 154, bukan 105
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