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I. PENDAHULUAN
MGMP Geografi merupakan wadah pengembangan profesional guru untuk meningkatkan kualitas perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran. Sejalan dengan perkembangan teknologi digital dan kebutuhan pembelajaran yang semakin beragam, guru perlu memiliki kemampuan dalam memanfaatkan perangkat digital dan kecerdasan buatan untuk menghasilkan media pembelajaran yang kontekstual dan mudah dipahami peserta didik.
Pertemuan MGMP Geografi pada Kamis, 10 September 2026 mengangkat materi tentang cara membuat media interaktif yang menarik menggunakan Canva, ChatGPT, dan berbagai teknologi pendukung lainnya. Kegiatan ini diarahkan agar guru tidak hanya mampu membuat media yang menarik secara visual, tetapi juga mampu menyusun isi, aktivitas, dan evaluasi yang sesuai dengan tujuan pembelajaran.
II. TUJUAN KEGIATAN
1. Meningkatkan kompetensi guru dalam memanfaatkan teknologi digital untuk pembelajaran Geografi.
2. Mengenalkan strategi membuat media interaktif menggunakan Canva dan ChatGPT.
3. Membantu guru menyusun materi pembelajaran yang lebih visual, ringkas, kontekstual, dan mudah dipahami.
4. Mendorong pemanfaatan teknologi AI secara bijak sebagai alat bantu dalam merancang pembelajaran.
5. Menghasilkan ide dan rancangan media yang dapat diterapkan pada proses pembelajaran di kelas.
III. PELAKSANAAN KEGIATAN
Kegiatan dilaksanakan dalam bentuk pemaparan materi, diskusi, demonstrasi penggunaan aplikasi, praktik sederhana, serta berbagi pengalaman antaranggota MGMP. Kegiatan diketuai oleh Muhammad Joni dan diikuti oleh guru-guru Geografi sebagai forum untuk saling bertukar gagasan dan praktik baik.




IV. MATERI PEMBAHASAN
1. Prinsip Media Pembelajaran Interaktif
Media pembelajaran interaktif perlu dirancang berdasarkan tujuan pembelajaran. Media yang baik tidak sekadar memiliki tampilan menarik, tetapi juga membantu peserta didik memahami konsep, menghubungkan materi dengan kehidupan nyata, melakukan aktivitas, dan memperoleh umpan balik.
2. Pemanfaatan Canva
Canva diperkenalkan sebagai salah satu alat untuk membuat presentasi, infografis, poster, lembar aktivitas, materi visual, dan desain pembelajaran lainnya. Guru dapat memanfaatkan template, elemen visual, ikon, gambar, animasi, serta pengaturan tata letak untuk menyajikan konsep Geografi secara lebih menarik.
3. Pemanfaatan ChatGPT
ChatGPT dapat digunakan sebagai alat bantu untuk menghasilkan ide pembelajaran, menyusun pertanyaan pemantik, membuat variasi soal, menyederhanakan penjelasan konsep, menyusun skenario aktivitas, serta membantu membuat rancangan konten media. Hasil dari AI tetap perlu diperiksa, disesuaikan dengan konteks sekolah, dan divalidasi oleh guru sebelum digunakan.
4. Menggabungkan Canva dan AI
Alur sederhana yang dibahas adalah: menentukan tujuan pembelajaran  meminta bantuan AI untuk membuat kerangka atau ide konten  memeriksa kebenaran dan kesesuaian materi  mengubah konten menjadi desain visual di Canva  menambahkan aktivitas interaktif  melakukan uji coba  melakukan perbaikan.
5. Contoh Penerapan pada Pembelajaran Geografi
Media dapat digunakan untuk topik seperti dinamika litosfer, mitigasi bencana, kependudukan, persebaran sumber daya alam, perubahan iklim, atau pemetaan. Misalnya, materi mitigasi bencana dapat dibuat dalam bentuk infografis interaktif yang memuat peta sederhana, gambar kondisi wilayah, pertanyaan analisis, serta langkah mitigasi yang harus dipilih peserta didik.
V. HASIL KEGIATAN
Hasil yang diharapkan dari kegiatan ini adalah meningkatnya pemahaman guru mengenai penggunaan Canva dan ChatGPT sebagai alat bantu pembelajaran. Guru memperoleh gambaran bahwa media digital dapat dirancang secara sederhana namun tetap bermakna apabila berangkat dari tujuan pembelajaran dan karakteristik peserta didik.
Selain itu, peserta MGMP memperoleh pengalaman dalam menyusun ide media, memilih informasi penting, mengubah materi menjadi visual, dan merancang aktivitas yang mendorong peserta didik untuk mengamati, menanya, menganalisis, serta menyimpulkan. Kegiatan juga memperkuat budaya berbagi praktik baik antar guru Geografi.




VI. KESIMPULAN
Pertemuan MGMP Geografi pada Kamis, 10 September 2026 dengan materi “Cara Membuat Media Interaktif yang Menarik dari Canva, ChatGPT, dan Teknologi Pendukung Lainnya” memberikan penguatan terhadap kompetensi guru dalam memanfaatkan teknologi untuk pembelajaran. Pemanfaatan teknologi diharapkan dapat membuat pembelajaran Geografi lebih efektif, menarik, kontekstual, dan mudah dipahami peserta didik.
VII. TINDAK LANJUT
1. Guru mencoba membuat minimal satu media pembelajaran interaktif menggunakan Canva.
2. Guru memanfaatkan ChatGPT secara bijak untuk membantu menyusun ide, pertanyaan, dan aktivitas pembelajaran.
3. Media yang dibuat ditinjau kembali dari aspek ketepatan materi, keterbacaan, kesesuaian tujuan, dan kemudahan penggunaan.
4. Hasil media dapat dibagikan dalam forum MGMP untuk mendapatkan masukan dan dikembangkan bersama.
5. Praktik penggunaan media dievaluasi berdasarkan respons dan hasil belajar peserta didik.

VIII. PENUTUP
Demikian laporan kegiatan pertemuan MGMP Geografi ini dibuat sebagai dokumentasi pelaksanaan kegiatan sekaligus bahan tindak lanjut pengembangan kompetensi guru. Semoga kegiatan ini memberikan manfaat nyata dalam meningkatkan kualitas pembelajaran Geografi.

		
				    Subulussalam, 10 September 2026
[image: ]		    Ketua/Pengurus MGMP Geografi

MUHAMMAD JONI, S.Pd
 NIP. 19930405 202221 1 001







LAMPIRAN KEGIATAN
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