Materi  Pembahasan
“Pengembangan Media Pembelajaran Biologi Interaktif Berbasis Web untuk Meningkatkan Pemahaman dan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa.”
Rancangan media pembelajaran Biologi interaktif berbasis web/game yang digunakan untuk membantu siswa belajar melalui tiga aktivitas utama:
1.  Belajar — siswa mempelajari materi secara bertahap. 
2.  Bermain — siswa melakukan aktivitas/game interaktif. 
3.  Berlatih — siswa mengerjakan kuis untuk menguji pemahaman. 
Di dalamnya juga dibahas desain teknis media, seperti penggunaan HTML, CSS, JavaScript, Canvas, tombol navigasi, skor, identitas siswa, modal informasi, dan tampilan responsif.
Materi yang dibahas 
1. Tujuan pembelajaran 
2. Struktur menu media 
3. Konsep Belajar–Bermain–Berlatih 
4. Jenis aktivitas/game interaktif 
5. Bentuk soal dan evaluasinya 
6. Desain tampilan dan navigasinya 
7. Teknologi yang digunakan 
8. Bagian yang bagus untuk ditiru 
9. Bagian yang bisa kita ubah menjadi media pembelajaran

