[bookmark: semester-ganjil-kelas-x-smk][bookmark: Xf24de80a99972718d32bd8fa4e523258f4869ee][bookmark: modul-ajar-sejarah]MODUL AJAR SEJARAH
Pendekatan Deep Learning 
[bookmark: a.-identitas-modul]A. IDENTITAS MODUL
	Komponen
	Keterangan

	Satuan Pendidikan
	SMK Negeri 6 Aceh Singkil

	Program Keahlian
	Tata Busana

	Mata Pelajaran
	Sejarah

	Fase / Kelas
	E / X

	Semester
	Ganjil

	Materi Pokok
	Pengantar Ilmu Sejarah dan Perkembangan Busana dalam Kehidupan Manusia

	Alokasi Waktu
	2JP (6 pertemuan )

	Tahun Pelajaran
	2026/2027

	Nama Guru
	YUNIDHA, S.Pd

	Pendekatan
	Pembelajaran Mendalam (Deep Learning)

	Model Pembelajaran
	Inquiry Learning, Discovery Learning, Project Based Learning

	Target Peserta Didik
	Peserta didik kelas X Program Keahlian Tata Busana



[bookmark: b.-identifikasi-kesiapan-peserta-didik]B. IDENTIFIKASI KESIAPAN PESERTA DIDIK
[bookmark: pengetahuan-awal]1. Pengetahuan Awal
Peserta didik telah memiliki pengalaman dan pengetahuan dasar tentang:
· pakaian yang digunakan sehari-hari;
· fungsi pakaian;
· pakaian adat;
· bahan tekstil;
· motif dan warna pakaian;
· perubahan model pakaian;
· budaya daerah;
· perkembangan teknologi.
Peserta didik mungkin sudah mengenal pakaian adat Aceh, kebaya, batik, songket, tenun, serta berbagai model busana modern.
[bookmark: minat]2. Minat
Peserta didik Tata Busana umumnya memiliki minat terhadap:
· desain busana;
· menggambar;
· menjahit;
· tekstil;
· motif dan warna;
· pakaian adat;
· fashion;
· budaya lokal;
· kewirausahaan bidang fashion.
Minat tersebut dimanfaatkan sebagai konteks pembelajaran Sejarah.
[bookmark: kebutuhan-belajar]3. Kebutuhan Belajar
Peserta didik membutuhkan:
· gambar dan video;
· benda konkret berupa kain atau pakaian;
· aktivitas praktik;
· diskusi;
· observasi;
· wawancara;
· kegiatan penelitian sederhana;
· proyek kreatif.
[bookmark: c.-karakteristik-materi]C. KARAKTERISTIK MATERI
Materi Sejarah dalam modul ini dikaitkan langsung dengan Tata Busana.
Pakaian dipelajari sebagai bagian dari perjalanan kehidupan manusia. Perubahan pakaian dapat menunjukkan perubahan:
· sosial;
· ekonomi;
· budaya;
· teknologi;
· agama;
· politik;
· lingkungan;
· hubungan antarmasyarakat.
Dengan demikian, peserta didik memahami bahwa busana merupakan salah satu jejak sejarah dan identitas budaya manusia.
[bookmark: X7bbc30bc37d48ec81cb3b3d1b0825eaa299fead]D. RELEVANSI DENGAN PROGRAM KEAHLIAN TATA BUSANA
Pembelajaran Sejarah memberikan wawasan kepada peserta didik mengenai:
1. asal-usul pakaian;
1. perkembangan tekstil;
1. perkembangan model busana;
1. pakaian kerajaan;
1. pakaian masyarakat tradisional;
1. pakaian adat Indonesia;
1. pakaian adat Aceh;
1. pengaruh kolonialisme terhadap busana;
1. perkembangan fashion setelah kemerdekaan;
1. perkembangan fashion modern;
1. pengaruh globalisasi;
1. pelestarian budaya melalui desain busana.
[bookmark: e.-ayat-al-quran]E. AYAT AL-QUR’AN
[bookmark: qs.-al-araf-ayat-26]QS. Al-A’raf Ayat 26
يَا بَنِي آدَمَ قَدْ أَنْزَلْنَا عَلَيْكُمْ لِبَاسًا يُوَارِي سَوْآتِكُمْ وَرِيشًا ۖ وَلِبَاسُ التَّقْوَىٰ ذَٰلِكَ خَيْرٌ
Artinya:
“Wahai anak cucu Adam! Sesungguhnya Kami telah menyediakan pakaian untuk menutupi auratmu dan untuk perhiasan bagimu. Tetapi pakaian takwa, itulah yang lebih baik.”
[bookmark: nilai-yang-dikembangkan]Nilai yang dikembangkan
Peserta didik memahami bahwa pakaian memiliki fungsi:
· perlindungan;
· kesopanan;
· keindahan;
· identitas;
· budaya.
Sebagai calon tenaga profesional Tata Busana, peserta didik diarahkan untuk menciptakan busana yang memperhatikan etika, kesopanan, nilai budaya, kreativitas, dan kebutuhan masyarakat.
[bookmark: f.-dimensi-profil-lulusan]F. DIMENSI PROFIL LULUSAN
	Dimensi
	Implementasi

	Keimanan dan Ketakwaan
	Memahami pakaian sebagai salah satu anugerah Tuhan

	Kewargaan
	Menghargai warisan budaya dan pakaian tradisional Indonesia

	Penalaran Kritis
	Menganalisis perubahan busana berdasarkan bukti sejarah

	Kreativitas
	Membuat desain busana berbasis sejarah

	Kolaborasi
	Melakukan penelitian dan proyek secara berkelompok

	Kemandirian
	Melakukan pencarian informasi dan penelitian

	Komunikasi
	Menyampaikan hasil analisis dan presentasi



[bookmark: g.-capaian-pembelajaran]G. CAPAIAN PEMBELAJARAN
Pada akhir Fase E, peserta didik memahami konsep dasar ilmu sejarah serta penelitian sejarah untuk menganalisis keterhubungan antara masa lampau, masa kini, dan masa yang akan datang.
Peserta didik mampu:
· mengamati fenomena kehidupan manusia dalam dimensi ruang dan waktu;
· membuat pertanyaan;
· mengumpulkan informasi dari sumber primer dan sekunder;
· melakukan observasi;
· mendokumentasikan hasil pengamatan;
· menganalisis informasi;
· menarik kesimpulan;
· mengomunikasikan hasil;
· melakukan refleksi;
· menyusun rencana tindak lanjut.
Dalam modul ini keterampilan tersebut diterapkan melalui kajian sejarah perkembangan busana dan budaya berpakaian.
[bookmark: h.-tujuan-pembelajaran]H. TUJUAN PEMBELAJARAN
Peserta didik mampu:
1. menjelaskan pengertian sejarah;
1. menjelaskan manusia, ruang, dan waktu dalam sejarah;
1. menjelaskan konsep perubahan dan keberlanjutan;
1. menjelaskan fungsi pakaian dalam kehidupan manusia;
1. menjelaskan hubungan sejarah dengan perkembangan busana;
1. mengidentifikasi perkembangan busana dari masa ke masa;
1. mengidentifikasi pakaian tradisional Indonesia;
1. menjelaskan nilai budaya pakaian adat Aceh;
1. menganalisis perubahan busana tradisional menjadi busana modern;
1. mengidentifikasi sumber sejarah;
1. melakukan penelitian sejarah sederhana;
1. menyusun laporan penelitian;
1. membuat desain busana yang terinspirasi sejarah;
1. mempresentasikan hasil karya;
1. menunjukkan sikap menghargai warisan budaya.
[bookmark: i.-pemahaman-bermakna]I. PEMAHAMAN BERMAKNA
Peserta didik memahami bahwa:
“Pakaian yang kita gunakan hari ini merupakan hasil perjalanan panjang manusia dalam sejarah.”
Pakaian tidak hanya berkaitan dengan mode, tetapi juga dapat menunjukkan:
· identitas seseorang;
· budaya masyarakat;
· perkembangan teknologi;
· kondisi ekonomi;
· perubahan sosial;
· nilai dan norma masyarakat.
[bookmark: j.-pertanyaan-pemantik]J. PERTANYAAN PEMANTIK
1. Mengapa manusia membutuhkan pakaian?
1. Apakah pakaian dapat menjadi sumber sejarah?
1. Mengapa model pakaian berubah?
1. Mengapa setiap daerah mempunyai pakaian adat?
1. Apa makna warna dan motif dalam pakaian tradisional?
1. Mengapa pakaian adat perlu dilestarikan?
1. Apa hubungan perkembangan teknologi dengan fashion?
1. Bagaimana siswa Tata Busana dapat melestarikan budaya melalui desain?
[bookmark: k.-konsep-pembelajaran-mendalam]K. KONSEP PEMBELAJARAN MENDALAM
[bookmark: mindful-learning-berkesadaran]1. Mindful Learning – Berkesadaran
Peserta didik menyadari bahwa pakaian yang digunakan sehari-hari memiliki latar sejarah dan budaya.
Kegiatan:
· mengamati pakaian sendiri;
· mengidentifikasi bahan;
· mengamati motif;
· memahami fungsi;
· merenungkan nilai budaya.
[bookmark: meaningful-learning-bermakna]2. Meaningful Learning – Bermakna
Pembelajaran dihubungkan dengan:
· kehidupan peserta didik;
· keluarga;
· masyarakat Aceh;
· dunia Tata Busana;
· industri fashion;
· budaya lokal.
[bookmark: joyful-learning-menggembirakan]3. Joyful Learning – Menggembirakan
Pembelajaran dilakukan melalui:
· permainan tebak busana;
· diskusi;
· observasi;
· fashion timeline;
· wawancara;
· desain;
· presentasi;
· pameran.
[bookmark: l.-lintas-disiplin-ilmu]L. LINTAS DISIPLIN ILMU
[bookmark: tata-busana]Tata Busana
Desain, tekstil, teknik pembuatan pakaian, motif, dan perkembangan fashion.
[bookmark: seni-budaya]Seni Budaya
Motif, warna, seni hias, pakaian tradisional.
[bookmark: bahasa-indonesia]Bahasa Indonesia
Wawancara, laporan, narasi sejarah, presentasi.
[bookmark: informatika]Informatika
Pencarian sumber, desain digital, presentasi dan dokumentasi.
[bookmark: sosiologi]Sosiologi
Perubahan sosial, status sosial, identitas budaya.
[bookmark: pendidikan-agama]Pendidikan Agama
Etika dan kesopanan dalam berpakaian.
[bookmark: geografi]Geografi
Hubungan lingkungan dan bahan pakaian.
[bookmark: m.-alur-pembelajaran-semester]M. ALUR PEMBELAJARAN SEMESTER
	Pertemuan
	Materi
	Aktivitas Utama
	Produk

	1
	Pengantar Ilmu Sejarah
	Mengamati pakaian dan memahami sejarah
	Peta konsep

	2
	Manusia, Ruang, Waktu
	Menyusun perkembangan busana
	Timeline

	3
	Perkembangan Busana
	Analisis gambar busana
	Tabel analisis

	4
	Busana Tradisional Indonesia dan Aceh
	Observasi dan analisis pakaian adat
	Sketsa desain

	5
	Sumber dan Penelitian Sejarah
	Wawancara/mini riset
	Laporan

	6
	Proyek Sejarah Tata Busana
	Pameran/desain/presentasi
	Produk akhir



[bookmark: n.-kegiatan-pembelajaran]N. KEGIATAN PEMBELAJARAN
[bookmark: pertemuan-1]PERTEMUAN 1
[bookmark: pengantar-ilmu-sejarah-dan-busana]PENGANTAR ILMU SEJARAH DAN BUSANA
[bookmark: alokasi-2-jp]Alokasi: 2 JP
[bookmark: pendahuluan]Pendahuluan
Guru:
1. memberi salam;
1. memimpin doa;
1. mengecek kehadiran;
1. mengaitkan materi dengan pengalaman peserta didik;
1. menampilkan gambar beberapa jenis pakaian.
[bookmark: pertanyaan-pemantik]Pertanyaan pemantik
“Apakah pakaian yang kalian gunakan hari ini mempunyai sejarah?”
[bookmark: kegiatan-inti]Kegiatan Inti
Peserta didik:
1. mengamati gambar;
1. menyebutkan jenis pakaian;
1. mengidentifikasi bahan dan fungsi;
1. berdiskusi tentang hubungan pakaian dan sejarah;
1. mempelajari pengertian sejarah;
1. memahami sejarah sebagai peristiwa, kisah, ilmu, dan seni;
1. membuat peta konsep.
[bookmark: deep-learning]Deep Learning
Mindful: menyadari pakaian sebagai bagian dari kehidupan.
Meaningful: menghubungkan sejarah dengan Tata Busana.
Joyful: permainan “Tebak Busana”.
[bookmark: penutup]Penutup
Peserta didik menuliskan:
“Satu hal baru yang saya pahami tentang hubungan sejarah dan busana.”
[bookmark: o.-asesmen]O. ASESMEN
[bookmark: asesmen-diagnostik]1. Asesmen Diagnostik
[bookmark: pertanyaan]Pertanyaan
1. Apa yang dimaksud sejarah?
1. Sebutkan pakaian adat yang kamu ketahui.
1. Apakah pakaian dapat menjadi sumber sejarah?
1. Mengapa pakaian mengalami perubahan?
1. Apa pakaian adat Aceh yang kamu ketahui?
1. Apa hubungan sejarah dengan Tata Busana?
[bookmark: p.-asesmen-formatif]P. ASESMEN FORMATIF
Dilakukan melalui:
· observasi;
· diskusi;
· tanya jawab;
· kuis;
· LKPD;
· presentasi;
· jurnal;
· analisis gambar;
· timeline.
[bookmark: q.-asesmen-sumatif]Q. ASESMEN SUMATIF
[bookmark: tes-pengetahuan]Tes Pengetahuan
[bookmark: pilihan-ganda]Pilihan Ganda
1. Ilmu sejarah mempelajari kehidupan manusia berdasarkan….
A. khayalan
B. bukti dan sumber
C. ramalan
D. pendapat pribadi
E. cerita fiksi
Kunci: B
[bookmark: Xd17a510f82424366875863d32010158132b3a3c]2. Pakaian dapat menjadi sumber sejarah karena….
A. selalu mahal
B. dapat menunjukkan kehidupan masyarakat pada suatu masa
C. hanya digunakan masyarakat modern
D. tidak mengalami perubahan
E. tidak berhubungan dengan budaya
Kunci: B
[bookmark: Xc722bf94dee835ab16f0674d004ac68b5fba6fe]3. Perubahan model pakaian menunjukkan adanya….
A. perubahan sosial dan budaya
B. kehidupan yang selalu sama
C. hilangnya teknologi
D. tidak adanya budaya
E. berhentinya sejarah
Kunci: A
[bookmark: Xa25c551f36ed04d35d6bfe3a4c4e4875b66511c]4. Foto lama seseorang mengenakan pakaian tradisional dapat menjadi sumber….
A. primer
B. fiksi
C. ramalan
D. opini
E. imajinasi
Kunci: A
[bookmark: X6ac4130384c816eb8b858e8dcd52a908f441b14]5. Urutan peristiwa berdasarkan waktu disebut….
A. interpretasi
B. kronologi
C. verifikasi
D. historiografi
E. kritik sumber
Kunci: B
[bookmark: r.-soal-hots]R. SOAL HOTS
[bookmark: soal-1]Soal 1
Dahulu masyarakat membuat kain secara manual menggunakan alat sederhana. Saat ini kain dapat diproduksi menggunakan mesin.
Analisislah dampak perubahan tersebut terhadap kehidupan masyarakat dari aspek ekonomi, sosial, budaya, dan teknologi.
[bookmark: soal-2]Soal 2
Pakaian tradisional semakin jarang digunakan oleh generasi muda.
Analisis penyebabnya dan berikan tiga strategi yang dapat dilakukan siswa Tata Busana untuk melestarikannya.
[bookmark: soal-3]Soal 3
Seorang siswa membuat desain busana modern menggunakan motif tradisional Aceh.
Bagaimana siswa tersebut dapat memastikan desainnya tetap menghargai nilai sejarah dan budaya?
[bookmark: s.-lkpd-1]S. LKPD 1
[bookmark: mengenal-sejarah-melalui-pakaian]MENGENAL SEJARAH MELALUI PAKAIAN
	Aspek
	Hasil Pengamatan

	Nama pakaian
	

	Daerah asal
	

	Bahan
	

	Warna
	

	Motif
	

	Fungsi
	

	Pengguna
	

	Perkiraan zaman
	

	Nilai budaya
	


[bookmark: kesimpulan]Kesimpulan
…………………………………………………………..
[bookmark: t.-lkpd-2]T. LKPD 2
[bookmark: timeline-perkembangan-busana]TIMELINE PERKEMBANGAN BUSANA
Susun perkembangan busana berdasarkan periode:
1. Masa awal manusia
1. Masa kerajaan
1. Masa kolonial
1. Masa pergerakan nasional
1. Masa kemerdekaan
1. Masa modern
1. Era digital
[bookmark: tugas]Tugas
Jelaskan minimal satu perubahan penting pada setiap periode.
[bookmark: u.-lkpd-3]U. LKPD 3
[bookmark: mini-riset-sejarah-busana]MINI RISET SEJARAH BUSANA
[bookmark: judul]Judul
Sejarah …………………………………………
[bookmark: rumusan-masalah]Rumusan Masalah
1. …………………………………………
1. …………………………………………
[bookmark: identitas-narasumber]Identitas Narasumber
Nama: …………………………………………
Usia: …………………………………………
Pekerjaan: ……………………………………..
[bookmark: pertanyaan-wawancara]Pertanyaan Wawancara
1. Bagaimana bentuk pakaian pada masa dahulu?
1. Apa bahan yang digunakan?
1. Bagaimana cara membuatnya?
1. Kapan pakaian tersebut digunakan?
1. Apa makna pakaian tersebut?
1. Apa perbedaannya dengan pakaian sekarang?
[bookmark: kesimpulan-1]Kesimpulan
…………………………………………………………..
[bookmark: v.-diferensiasi-pembelajaran]V. DIFERENSIASI PEMBELAJARAN
[bookmark: diferensiasi-konten]Diferensiasi Konten
Peserta didik dapat menggunakan:
· teks;
· gambar;
· video;
· kain;
· pakaian;
· foto;
· infografis.
[bookmark: diferensiasi-proses]Diferensiasi Proses
Peserta didik dapat:
· membaca;
· mengamati;
· berdiskusi;
· melakukan wawancara;
· melakukan penelitian;
· menggambar desain.
[bookmark: diferensiasi-produk]Diferensiasi Produk
Peserta didik memilih:
· laporan;
· poster;
· video;
· infografis;
· desain;
· fashion show;
· pameran.
[bookmark: w.-remedial]W. REMEDIAL
Peserta didik yang belum mencapai kompetensi diberikan:
· materi ringkas;
· gambar pendukung;
· latihan mengurutkan peristiwa;
· latihan mengidentifikasi sumber sejarah;
· bimbingan individu;
· tugas mengidentifikasi satu pakaian tradisional.
[bookmark: x.-pengayaan]X. PENGAYAAN
Peserta didik yang sudah mencapai tujuan pembelajaran melakukan tugas:
“Buatlah desain busana modern yang terinspirasi dari pakaian tradisional Aceh. Pertahankan minimal tiga unsur budaya dan jelaskan alasan pemilihannya.”
[bookmark: y.-rubrik-penilaian-proyek]Y. RUBRIK PENILAIAN PROYEK
	Aspek
	Bobot

	Ketepatan informasi sejarah
	20%

	Penggunaan sumber
	15%

	Kedalaman analisis
	20%

	Kreativitas produk
	20%

	Presentasi
	10%

	Kolaborasi
	10%

	Sikap menghargai budaya
	5%

	TOTAL
	100%



[bookmark: z.-rubrik-desain-busana-berbasis-sejarah]Z. RUBRIK DESAIN BUSANA BERBASIS SEJARAH
	Aspek
	Skor 1
	Skor 2
	Skor 3
	Skor 4

	Konsep sejarah
	
	
	
	

	Unsur budaya
	
	
	
	

	Kreativitas
	
	
	
	

	Estetika
	
	
	
	

	Inovasi
	
	
	
	

	Kesesuaian dengan Tata Busana
	
	
	
	

	Presentasi
	
	
	
	


[bookmark: keterangan]Keterangan
4 = Sangat Baik
3 = Baik
2 = Cukup
1 = Perlu Bimbingan
[bookmark: aa.-refleksi-peserta-didik]AA. REFLEKSI PESERTA DIDIK
Peserta didik menjawab:
1. Apa hal paling menarik yang saya pelajari?
1. Apa hubungan Sejarah dengan Tata Busana?
1. Apa pakaian tradisional yang paling menarik bagi saya?
1. Mengapa busana dapat menjadi sumber sejarah?
1. Apa perubahan busana yang paling saya pahami?
1. Apa yang dapat saya lakukan untuk melestarikan budaya?
1. Apa kesulitan saya?
1. Bagaimana saya mengatasi kesulitan tersebut?
[bookmark: ab.-refleksi-guru]AB. REFLEKSI GURU
	Aspek
	Catatan

	Ketercapaian tujuan
	

	Keaktifan peserta didik
	

	Pemahaman materi
	

	Keterkaitan dengan Tata Busana
	

	Penerapan Deep Learning
	

	Diferensiasi
	

	Kendala
	

	Peserta didik remedial
	

	Peserta didik pengayaan
	

	Rencana perbaikan
	



[bookmark: af.-kesimpulan-modul][bookmark: _GoBack]
