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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi digital yang semakin pesat memberikan pengaruh besar 

terhadap dunia pendidikan, termasuk dalam proses pembelajaran di Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK). Guru dituntut untuk mampu beradaptasi dengan 

perkembangan teknologi serta memanfaatkan berbagai media dan platform digital 

untuk menciptakan pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, bermakna, dan 

sesuai dengan kebutuhan peserta didik. 

Pembelajaran pada era digital tidak lagi hanya mengandalkan metode dan media 

pembelajaran konvensional. Pemanfaatan media interaktif, platform e-learning, serta 

kecerdasan artifisial (Artificial Intelligence/AI) dapat membantu guru dalam 

merancang materi, membuat aktivitas pembelajaran, mengembangkan asesmen, 

serta menghasilkan media pembelajaran yang inovatif dan kontekstual. 

Sebagai wadah pengembangan profesionalisme guru, MGMP Bahasa Inggris SMK 

Wilayah Kabupaten Aceh Utara memiliki peran penting dalam meningkatkan 

kompetensi guru, khususnya dalam pemanfaatan teknologi untuk mendukung proses 

pembelajaran Bahasa Inggris. Oleh karena itu, MGMP Bahasa Inggris SMK Wilayah 

Kabupaten Aceh Utara menyelenggarakan kegiatan pelatihan dengan tema “Pelatihan 

Pemanfaatan Media Interaktif, Platform E-Learning dan AI dalam Membuat Media 

Pembelajaran Inovatif.” 

Kegiatan ini diharapkan memberikan pengetahuan dan keterampilan praktis kepada 

guru dalam memanfaatkan berbagai teknologi digital secara efektif, kreatif, dan 

bertanggung jawab sehingga mampu menghasilkan media pembelajaran yang relevan 

dengan karakteristik peserta didik SMK dan kebutuhan pembelajaran abad ke-21. 

 

B.  Dasar Pelaksanaan 

1. Surat Edaran dari Dinas Pendidikan Aceh Nomor 400.3.8/15663 tentang Pelaksanaan 

Hari Belajar Guru Kegiatan MGMP SMA/SMK dan SLB. 

2. Program Kerja MGMP Bahasa Inggris Jenjang SMK Kabupaten Aceh Utara Tahun 2026. 

3. Program peningkatan kompetensi guru melalui kegiatan MGMP. 



4. Kebutuhan peningkatan literasi digital guru dalam pelaksanaan pembelajaran. 

5. Perkembangan teknologi pendidikan dan pemanfaatan kecerdasan artifisial dalam 

pembelajaran. 

6. Komitmen MGMP dalam mendukung terciptanya pembelajaran yang inovatif, interaktif, 

bermakna, dan berpusat pada peserta didik. 

 

C. Tema Kegiatan   

 “PELATIHAN PEMANFAATAN MEDIA INTERAKTIF, PLATFORM E-LEARNING DAN AI DALAM 

MEMBUAT MEDIA PEMBELAJARAN INOVATIF” 

 

D. Tujuan Kegiatan 

Kegiatan ini bertujuan untuk: 

1. Meningkatkan kompetensi digital guru Bahasa Inggris SMK. 

2. Meningkatkan kemampuan guru dalam memanfaatkan media pembelajaran 

interaktif. 

3. Mengenalkan dan meningkatkan keterampilan guru dalam menggunakan platform 

e-learning. 

4. Meningkatkan pemahaman guru mengenai pemanfaatan AI dalam pembelajaran. 

5. Membekali guru dengan keterampilan dalam merancang dan menghasilkan media 

pembelajaran inovatif. 

6. Mendorong guru untuk mengembangkan pembelajaran yang kreatif, interaktif, 

kontekstual, dan berpusat pada peserta didik. 

7. Meningkatkan kemampuan guru dalam mengintegrasikan teknologi digital ke dalam 

perencanaan, pelaksanaan, dan asesmen pembelajaran Bahasa Inggris. 

8. Membangun budaya berbagi praktik baik (best practice) antaranggota MGMP Bahasa Inggris 

SMK Wilayah Kabupaten Aceh Utara. 

  

 

 

 

 

 



BAB II 

PELAKSANAAN KEGIATAN 

 

A.  Waktu dan Tempat 

   Kegiatan dilaksanakan pada: 

Uraian Keterangan 

Hari Senin 

Tanggal 31 Agustus 2026 

Tempat SMK Negeri 1 Nisam 

Peserta Guru Bahasa Inggris SMK Wilayah Kabupaten Aceh Utara 

Penyelenggara MGMP Bahasa Inggris SMK Wilayah Kabupaten Aceh Utara 

 

B.  Bentuk Kegiatan 

Kegiatan dilaksanakan dalam bentuk pelatihan dan praktik langsung yang meliputi penyampaian 

materi, demonstrasi, diskusi, tanya jawab, praktik pembuatan media, serta presentasi hasil karya 

peserta. 

 

C.  Materi Kegiatan 

Materi yang diberikan dalam kegiatan meliputi: 

1. Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif 

o Konsep media pembelajaran interaktif. 

o Karakteristik media pembelajaran yang menarik dan efektif. 

o Pemanfaatan media digital untuk pembelajaran Bahasa Inggris. 

o Pengembangan aktivitas pembelajaran interaktif. 

o Praktik membuat media pembelajaran interaktif. 

 

2. Pemanfaatan Platform E-Learning 

o Konsep dan fungsi e-learning dalam pembelajaran. 

o Pengelolaan kelas digital. 

o Penyusunan materi dan aktivitas pembelajaran secara daring. 

o Pemanfaatan kuis dan asesmen digital. 

o Pengelolaan interaksi guru dan peserta didik melalui platform digital. 



3. Pemanfaatan Artificial Intelligence (AI) dalam Pembelajaran 

o Pengenalan AI untuk pendidikan. 

o Pemanfaatan AI sebagai asisten guru. 

o AI dalam penyusunan bahan ajar. 

o AI dalam pembuatan ide aktivitas pembelajaran. 

o AI dalam pengembangan soal dan asesmen. 

o AI untuk membantu pembuatan media pembelajaran. 

o Etika, verifikasi informasi, dan penggunaan AI secara bertanggung jawab. 

4. Praktik Pembuatan Media Pembelajaran Inovatif 

o Menentukan tujuan pembelajaran. 

o Menentukan konten dan aktivitas. 

o Memilih media dan platform yang sesuai. 

o Memanfaatkan AI untuk membantu proses pengembangan. 

o Menghasilkan media pembelajaran yang dapat digunakan dalam pembelajaran 

Bahasa Inggris. 

 

D.  Metode Pelaksanaan 

 Metode yang digunakan dalam kegiatan meliputi: 

• Ceramah interaktif, untuk memberikan pemahaman konsep dan wawasan. 

• Demonstrasi, untuk memperlihatkan langkah-langkah pemanfaatan media, e-
learning, dan AI. 

• Praktik langsung, peserta membuat media pembelajaran dengan pendampingan. 

• Diskusi dan tanya jawab, untuk menyelesaikan permasalahan yang dihadapi peserta. 

• Presentasi hasil, peserta mempresentasikan media atau produk yang telah dibuat. 

• Refleksi, peserta mengevaluasi pengalaman dan merencanakan penerapan hasil 

pelatihan di sekolah masing-masing. 

 

E.  Susunan Acara 

No Kegiatan Keterangan 

1 Pembukaan Pembukaan kegiatan MGMP 

2 Sambutan Sambutan penyelenggara/tuan rumah 

3 Penyampaian tujuan kegiatan Penjelasan tujuan dan agenda pelatihan 

4 Materi media interaktif Pemaparan dan demonstrasi 



No Kegiatan Keterangan 

5 Materi platform e-learning Pemaparan dan praktik 

6 Materi pemanfaatan AI Pemaparan, demonstrasi, dan praktik 

7 Praktik pembuatan media Peserta mengembangkan media 

8 Presentasi hasil Peserta berbagi hasil karya 

9 Refleksi dan evaluasi Evaluasi kegiatan 

10 Penutupan Penutupan kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB III 

HASIL DAN EVALUASI KEGIATAN 

 

A.  Hasil yang Dicapai 

Pelaksanaan kegiatan memberikan hasil yang positif bagi peserta. Setelah mengikuti 

kegiatan, peserta memperoleh pemahaman dan pengalaman praktis mengenai 

pemanfaatan teknologi digital dalam pembelajaran. 

Hasil yang dicapai antara lain: 

1. Peserta memahami konsep dan manfaat media pembelajaran interaktif. 

2. Peserta mampu mengidentifikasi media digital yang sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. 

3. Peserta memperoleh pengalaman menggunakan platform e-learning untuk 

mendukung pembelajaran. 

4. Peserta memahami potensi AI sebagai alat bantu dalam menyiapkan pembelajaran. 

5. Peserta mampu memanfaatkan AI untuk mengembangkan ide bahan ajar, aktivitas 

pembelajaran, dan asesmen. 

6. Peserta mendapatkan pengalaman praktik membuat media pembelajaran inovatif. 

7. Peserta dapat berbagi pengalaman dan praktik baik dengan sesama guru Bahasa 

Inggris. 

8. Terbangun motivasi untuk mengembangkan pembelajaran Bahasa Inggris yang lebih 

menarik dan sesuai dengan karakteristik peserta didik SMK. 

 

B.  Manfaat Kegiatan 

Kegiatan ini memberikan manfaat bagi: 

1.  Guru 

Meningkatkan kompetensi pedagogik dan profesional, khususnya dalam pemanfaatan 

teknologi digital, media interaktif, e-learning, dan AI. 

2.  Peserta Didik 

Mendapatkan pengalaman belajar yang lebih menarik, interaktif, variatif, dan sesuai 

dengan perkembangan teknologi. 

 

 



3.  Sekolah 

Mendorong terciptanya budaya pembelajaran berbasis teknologi serta meningkatkan 

kualitas inovasi pembelajaran. 

4.  MGMP 

Memperkuat peran MGMP sebagai wadah pengembangan kompetensi dan kolaborasi 

profesional guru Bahasa Inggris SMK di Kabupaten Aceh Utara. 

 

C.  Evaluasi Kegiatan 

Secara umum kegiatan berjalan dengan baik dan mendapat respons positif dari peserta. 

Peserta menunjukkan antusiasme dalam mengikuti materi dan praktik. Sesi praktik 

menjadi bagian yang penting karena peserta tidak hanya mendapatkan teori, tetapi juga 

memperoleh pengalaman langsung dalam mengembangkan media pembelajaran. 

Beberapa hal yang perlu menjadi perhatian untuk kegiatan berikutnya adalah: 

1. Menambah durasi praktik agar peserta memiliki waktu yang lebih luas untuk 

menyelesaikan produk. 

2. Memberikan pendampingan lanjutan setelah kegiatan. 

3. Mendorong peserta untuk membawa perangkat dan bahan pembelajaran yang akan 

dikembangkan. 

4. Mengembangkan kegiatan berbagi praktik baik secara berkelanjutan. 

5. Membuat forum tindak lanjut untuk mengevaluasi penerapan media yang telah 

dibuat di sekolah masing-masing. 

 

D.  Tindak Lanjut 

Sebagai tindak lanjut kegiatan, peserta diharapkan: 

1. Menerapkan dan mengembangkan minimal satu media pembelajaran inovatif yang 

sesuai dengan kebutuhan peserta didik. 

2. Membagikan pengalaman dan praktik baik kepada guru lain di sekolah. 

3. Mengembangkan penggunaan platform e-learning sebagai pendukung 

pembelajaran. 

4. Menggunakan AI secara bijak, kritis, etis, dan bertanggung jawab. 

5. Melakukan evaluasi terhadap efektivitas media pembelajaran yang telah 

dikembangkan. 



BAB IV 

PENUTUP 

A.  Kesimpulan 

Kegiatan Pelatihan Pemanfaatan Media Interaktif, Platform E-Learning dan AI dalam 

Membuat Media Pembelajaran Inovatif yang diselenggarakan oleh MGMP Bahasa 

Inggris SMK Wilayah Kabupaten Aceh Utara pada hari Senin, 31 Agustus 2026 di SMK 

Negeri 1 Nisam telah terlaksana dengan baik. 

Kegiatan ini menjadi salah satu upaya strategis dalam meningkatkan kompetensi guru 

Bahasa Inggris dalam menghadapi perkembangan teknologi pendidikan. Melalui kegiatan 

pelatihan dan praktik, guru memperoleh wawasan serta keterampilan dalam 

memanfaatkan media interaktif, platform e-learning, dan AI untuk mendukung 

pembelajaran yang inovatif, efektif, kreatif, dan berpusat pada peserta didik. 

Diharapkan hasil kegiatan tidak berhenti pada kegiatan pelatihan, tetapi dapat 

diterapkan secara nyata di sekolah masing-masing sehingga memberikan dampak positif 

terhadap peningkatan kualitas proses dan hasil pembelajaran Bahasa Inggris. 

 

B.  Saran 

Untuk meningkatkan keberlanjutan program MGMP, kegiatan serupa perlu dilaksanakan 

secara berkala dengan materi yang lebih spesifik dan berbasis kebutuhan guru. 

Pendampingan setelah pelatihan juga perlu dilakukan agar produk yang dihasilkan dapat 

benar-benar diterapkan dan dikembangkan dalam pembelajaran. 

Demikian laporan kegiatan ini dibuat sebagai bentuk dokumentasi dan 

pertanggungjawaban pelaksanaan kegiatan MGMP Bahasa Inggris SMK Wilayah 

Kabupaten Aceh Utara. Semoga kegiatan ini memberikan manfaat bagi peningkatan 

profesionalisme guru dan kualitas pendidikan di Kabupaten Aceh Utara. 

 

 

LAMPIRAN: 

1.  Dokumentasi Kegiatan 

2. Surat Pemanggilan Peserta 

3. Daftar Hadir Peserta 













 



PEMERINTAH ACEH 

DINAS PENDIDIKAN 
MUSYAWARAH GURU MATA PELAJARAN (MGMP)  

BAHASA INGGRIS - SMK 
Sekretariat Cabang Dinas Pendidikan Wilayah Kabupaten Aceh Utara, Jln. B. Aceh-Medan Ds. Matang Ubi–Lhoksukon. 

 

Nomor : 002/MGMP/B-ING/SMK/ACUT/VIII/2026  

Lampiran : 1 Lembar 

Perihal : Pemanggilan Peserta MGMP Bahasa Inggris SMK 

 

Kepada Yth. 

Bapak/Ibu Kepala Sekolah di 

Tempat 

 

Assalaamu'alaikum warahmatullahi wabarakatuh, 

Dalam rangka meningkatkan kompetensi profesional guru serta memperkuat koordinasi dan kolaborasi 

antar guru mata pelajaran, kami sampaikan kepada Bapak/Ibu Kepala Sekolah untuk menugaskan 

guru dari sekolah yang Bapak/Ibu pimpin sesuai dengan yang tertera pada lampiran untuk mengikuti 

kegiatan Musyawarah Guru Mata Pelajaran (MGMP) Bahasa Inggris jenjang SMK yang akan 

dilaksanakan pada: 

 Hari/Tanggal : Senin, 31 Agustus 2026   

 Waktu :  Jam 09.00 WIB  s.d selesai 

 Tempat  :  SMK Negeri 1 Nisam 

 Agenda  : Pelatihan Pemanfaatan Media Interaktif, Platform E-Learning dan AI 

dalam Membuat Media Pembelajaran Inovatif 

Sehubungan dengan hal tersebut, kami mohon kiranya Bapak/Ibu Kepala Sekolah dapat menugaskan 

guru yang bersangkutan untuk hadir dan mengikuti kegiatan tersebut secara penuh. 

Demikian surat pemanggilan ini kami sampaikan. Atas perhatian dan kerja sama yang baik, kami 

ucapkan terima kasih. 

 

Wassalaamu'alaikum warahmatullahi wabarakatuh. 

 

 

             Aceh Utara, 27 Agustus 2026  

             Ketua MGMP Bahasa Inggris SMK 

 

 

 

             Nina Mardiana, S.Pd. 



Lampiran 

 

DAFTAR NAMA PESERTA MGMP BAHASA INGGRIS SMK  

KABUPATEN ACEH UTARA 

TAHUN 2026 

 

NO NAMA GURU ASAL SEKOLAH 

1 Nina Mardiana, S.Pd. SMKN 1 Baktiya Barat 

2 Khairl Ahyat, S.Pd. SMKN 1 Nisam 

3 Mariza Ulfa, S.Pd. SMKN 1 Tanah Luas 

4 Apriyanti, S.Pd. SMKN 1 Lhoksukon 

5 Indri Widiati, S.Pd. SMKN 1 Dewantara 

6 Al Hafiz Al Ansar, S.Pd. SMKS Farmasi Citra Bangsa 

7 Ainol Riza, S.Pd.I. SMKN 1 Baktiya Barat 

8 Afrida Ariani, S.Pd. SMKN 1 Baktiya Barat 

9 Irma Suryani, S.Pd.I. SMKN 1 Baktiya Barat 

10 Maulidar, S.Pd. SMKN 1 Baktiya Barat 

11 Nita Eriani, S.Pd. SMKN 1 Lhoksukon 

12 Ary Jumaita, S.Pd. SMKN 1 Lhoksukon 

13 Himiyani, S.Pd. SMKN 1 Lhoksukon 

14 Ely Fitria Dewi, S.Pd. SMKN 1 Lhoksukon 

15 Erlina, S.Pd. SMKN 1 Tanah Jambo Aye 

16 Nurrahmi, S.Pd.I. SMKN 1 Tanah Jambo Aye 

17 Nabawiah, S.Pd. SMKN 1 Tanah Jambo Aye 

18 Juniati, S.Pd. SMKN 1 Seunuddon 

19 Nurjani, S.Pd.I. SMKN 1 Seunuddon 

20 Nuranisah, S.Pd. SMKN 1 Seunuddon 

21 Anis Wulandasari, S.Pd. SMKS Terpadu Al Azhar 

22 Mardani, S.Pd. SMKN 1 Lapang 

23 Endang Wariah, S.Pd. SMKN 1 Lapang 

24 Hidayatul Musanna, S.Pd. SMKN 1 Lapang 

25 Yusrawatii, S.Pd. SMKN 1 Lapang 

26 Safrina Devi, S.Pd. SMKS Humaniora 

27 Halimatus Sakdiah, S.Pd.I. SMKS Humaniora 

28 Nur Masyithah, S.Pd. SMKS Humaniora 

29 Linda Mardiana, S.Pd. SMKN 1 Cot Girek 

30 Nashriah, S.Pd. SMKN 1 Cot Girek 

31 Juniati, S.Pd. SMKN 1 Tanah Luas 



32 Alfiatun, S.Pd. SMKN 1 Tanah Luas 

33 Sari Fitri Mutia, S.Pd. SMKN 1 Tanah Luas 

34 Mahyadiar, S.Pd. SMKN 1 Tanah Luas 

35 Halimatussakdiah, S.Pd. SMKN 1 Tanah Luas 

36 Yenni Saputri, S.Pd. SMKN 1 Baktiya 

37 Yuslina Wati, S.Pd. SMKN 1 Baktiya 

38 Jufrina, S.Pd. SMKS Al Fhattani 

39 Srinovaliani, S.Pd. SMKS Al Fhattani 

40 Nurjannah, S.Pd. SMKN 1 Nibong 

41 Marjaniah, S.Pd.I. SMKN 1 Nibong 

42 Muzani, S.Pd. SMKN 1 Syamtalira Aron 

43 Rosmila, S.Pd. SMKN 1 Syamtalira Aron 

44 Desi Utami, S.Pd. SMKN 1 Nisam 

45 Rikawati, S.Pd. SMKN 1 Nisam 

46 Nurhafadhah, S.Pd. SMKN 1 Nisam 

47 Nurfajar, S.Pd. SMKN 1 Dewantara 

48 Bakhtiar, S.Pd. SMKN 1 Dewantara 

49 Yuliza Umaira, S.Pd. SMKN 1 Dewantara 

50 Surida, S.Pd. SMKN 1 Dewantara 

51 Hasballah, S.Pd. SMKN 1 Sawang 

52 Afriyana, S.Pd. SMKN 1 Sawang 

53 Fitri Maghfirah, S.Pd. SMKN 1 Sawang 

54 Santri Mulyani, S.Pd. SMKN 1 Sawang 

55 Sabaruddin, S.Pd. SMKN 1 Muara Batu 

56 Sufiati, S.Pd. SMKN 1 Muara Batu 

57 Aisyah, S.Pd. SMKS Nurul Islam 

58 Sri Wahyuni, S.Pd. SMKS Nurul Islam 

59 Putri Yuliza, S.Pd. SMKS Nurul Yakin 

60 Safardiah, S.Pd. SMKS Bustanul Yatama 

61 Nyak Mutiya, S.Pd. SMKS Aneuk Laot 

62 Fatimah, S.Pd. SMKS Muhammadiyah Lhoksukon 

63 Lindawati, S.Pd. SMKS Manahilul Irfan 

 

 Pengawas Pendamping : Saifullah Yusuf, S.Pd., M.Pd. 
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