Aplikasi KAIDAH PENCACAHAN PELUANG
Tampilan awal ada animasi efek icon muncul dalam latar gelap dan terus terang efek Merah Maroon berpadu putih, zoomkan secara proporsional. latar intro ada cahaya bulat-bulatan kecil di latar dan ada efek loading. Terdapat Caption: || APLIKASI APLIKASI PENCACAHAN PELUANG || KELAS XI SMK NEGERI 1 NIBONG – 2026. Aplikasi PELUANG. ada tombol “LANJUT”.  Di sisi kanan menampilkan: hari, tanggal, jam sedang berjalan. 
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Terdapat empat menu utama 
MENU 1 : MATERI
Berisi Materi yang detil tentang vektor terutama pada menentukan operasi dan panjang vektor. Berikan stimulasi berupa teks yang berisi tentang vektor dalam kehidupan sehari-hari. Teks dibuat dengan informasi menarik dan mengangkat isu terbaru. Tempatkan juga gambar yang relevan dengan materi.

MENU 2 : CONTOH LATIHAN SOAL
Berisi Soal-soal kontekstual yang diselesaikan mulai dari C3 sampai C6 terutama terkait dengan operasi dan panjang vektor.

MENU 3 : QUIZ
Berisi 10 Pertanyaan berbentuk Multiple Choice (dengan 5 opsi), distraktor yang ketat. Pilihan jawaban jangan mudah ditebak, misalnya jawaban dibuat dengan relatif sama panjang. Level soal dari C3 sampai C6 dibuat secara kontekstual melalui soal cerita. Tanpa ada feedback. Terdapat Navigasi Soal. Siswa wajib menjawab seluruh soal sebelum jawaban dikirim ke Canva Sheet. Sehingga sebelum menjawab Quiz, terdapat menu BIODATA SISWA yang terdiri dari Nama, Kelas (Pilihan : XII-1, XII-2, XII-3, XII-4). Pada Canva Sheet tersedia Header : No, Tanggal, Hari, Nama, Kelas, Nilai Total, Waktu Mengerjakan Quiz (dalam Menit). Setiap user atau siswa ketika mengakses aplikasi ini kembali, soal yang keluar pada quiz akan berbeda dari soal yang lalu.

Jika terdapat pengetikan Matematika, buatkan sesempurna mungkin dengan meggunakan LaTex dan Rendering KaTex
