RUANG KOLABORASI MGMP SIDAKOTA

Pemanfaatan Digital untuk Kolaborasi, Berbagi Praktik Baik,
dan Pengembangan Profesional Guru Teknik Mesin

MGMP Teknik Mesin SMK Kabupaten Bireuen

Bireuen, 14 Agustus 2026

Sosialisasi dan demonstrasi penggunaan Ruang Kolaborasi MGMP



Mengapa Ruang Kolaborasi MGMP?

Kebutuhan kolaborasi profesional guru di lingkungan pendidikan vokasi

TANTANGAN KOLABORASI DOKUMENTASI KEBERLANJUTAN
Informasi dan dokumen MGMP Diskusi dan berbagi praktik baik Kegiatan, materi, dan aktivitas Kolaborasi tidak berhenti pada
dapat tersebar di berbagai perlu berlangsung lebih profesional perlu pertemuan tatap muka.
media. fleksibel. terdokumentasi lebih sistematis.

Kebutuhan utama MGMP Teknik Mesin

Berbagi perangkat ajar e praktik bengkel ¢ K3 ¢ asesmen ¢ teaching factory ¢ pembelajaran
berbasis proyek

Ruang Kolaborasi MGMP SIDAKOTA dapat dimanfaatkan sebagai ruang digital untuk mendukung kebutuhan tersebut.
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Tujuan Pemanfaatan

Apa yang ingin dicapai MGMP Teknik Mesin melalui ruang digital

BERBAGI

Perangkat ajar, materi praktik, jobsheet,
LKPD, dan rubrik asesmen.

MENDOKUMENTASIKAN

Kegiatan, kehadiran, materi, dan aktivitas
profesional.

BERDISKUSI

Konsultasi dan pemecahan masalah
pembelajaran.

MENGEMBANGKAN

Kompetensi guru melalui interaksi dan
pembelajaran bersama.

BERKOLABORASI

Mengembangkan proyek, praktik baik, dan
teaching factory.

Fokusnya bukan sekadar menggunakan aplikasi, tetapi menguatkan aktivitas profesional MGMP.
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Apa Itu Ruang Kolaborasi MGMP?

Platform online untuk mendukung interaksi, berbagi sumber belajar, dokumentasi, dan koordinasi MGMP

Diskusi Berbagi

Aktivitas profesional guru Aktivitas profesional guru

RUANG

KOLABORASI MGMP

Koordinasi Dokumentasi

Aktivitas profesional guru Aktivitas profesional guru

Tujuan akhirnya: kolaborasi profesional yang berkelanjutan
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Fitur dan Layanan yang Ditampilkan

Ringkasan fungsi yang terdapat pada draft/screenshot Ruang Kolaborasi MGMP

Forum & Ruang Diskusi

Interaksi dan pembahasan topik pembelajaran.

Materi & Dokumen

Berbagi perangkat ajar dan sumber belajar.

Informasi & Jadwal

Koordinasi kegiatan MGMP secara terpusat.

Kegiatan & Absensi

Pengelolaan aktivitas dan kehadiran.

Check-in & Dokumentasi

Mendukung pencatatan dan dokumentasi kegiatan.

Catatan: fitur dijelaskan berdasarkan materi/screenshot pada draft yang Bapak berikan.
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LANGKAH 1 — Akses Awal SIDAKOTA

Buka situs SIDAKOTA dan login menggunakan akun MGMP yang telah terdaftar.

M Dinas Pendidikan Aceh
FOKUS

Buka situs SIDAKOTA dan login
menggunakan akun MGMP yang telah

 SLOGINMENU terdaftar.

S' PRAKTIK

Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan

Sistem Informasi Data Sekolah Kita — Transparan, inklusif, dan mendukung keputusan pendidikan . . .
pastikan aktivitas tersimpan.

yang lebih baik di Aceh.

) HYMNEACEH (ACI ¢ 3
R URKAceh

HASIL

Aktivitas MGMP lebih mudah diakses
dan terdokumentasi.
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LANGKAH 2 — Masuk ke Ruang Kolaborasi

Pilih menu Ruang Kolaborasi MGMP Teknik Mesin untuk masuk ke ruang kerja MGMP.

a Ruang MGMP Absensi MM Materi "D Riwayat  ®a ChatPimpinan A UbahPassword ([ Keluar

Pilih menu Ruang Kolaborasi MGMP

Teknik Mesin untuk masuk ke ruang
DASHBOARD ANGGOTA MGMP kerja MGMP.

Anggota

MGMP TEKNIK MESIN ——

Teknik Mesin ¢ SMK
AKTIF

PRAKTIK
Kab. Bireuen

Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan
pastikan aktivitas tersimpan.

Total Kegiatan Kehadiran Saya Total Jam Hadir Materi Tersedia
HASIL
eaiatan & Abeent Akses Cepat Aktivitas MGMP lebih mudah diakses
egiatan nsi .
Jadwal Terbaru - dan terdokumentasi.
Kegiatan & Absensi

Sosialisasi Aplikasi Ruang Kolaborasi MGMP p -
2026-08-13 - 09:00:00 sampai 13:00:00 ‘ M Materi MGMP ‘
Zoom \: :"

" "D Riwayat Kehadiran ‘

L )

MGMP Teknik Mesin SMK Kabupaten Bireuen ¢ Ruang Kolaborasi MGMP SIDAKOTA



LANGKAH 3 — Beranda dan Layanan

Kenali beranda digital dan layanan yang tersedia sebelum melakukan aktivitas MGMP.

Kegiatan Sosialssi ApiastRung Kolaboras! MG merupakan kegitan pengenaln dan pefaihen kepada anggota MGMP Geograf mengenal pemanfeatan plkas sebagal sarana komunikas|, FOKUS

Koordines, berbagi nformas, Sera kolaboras! antaranggota, Kegiten dlaksanakan melalui pemaparan mater, demonsiasl penggunaan aplikas prektk secera engsung, dan pendempingan kepadz enali beranda digital dan layanan yang

pesert dalam mengekses serta memantaatkan ftur-fhur yang tersecia, Melalukegiatan i, cihrapkan seuruh anggota MGAP mampu mengqunaken aplikas Ruang Kolaboras MGMP secara optiml tersedia sebelum melakukan aktivitas
Untuk mendukung peningatn komptens! quru dan ualtas pembelaaran Geogral MGMP.
PRAKTIK
Waicu Check-in Waktu Check-aut
) Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan
Belum ceckin Beum chckut pastikan aktivitas tersimpan.
X Checkin ik pada 13-08-2026 090 WIB, HASIL

Aktivitas MGMP lebih mudah diakses
dan terdokumentasi.
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LANGKAH 4 — Dashboard MGMP

Gunakan dashboard sebagai titik akses untuk kegiatan, materi, dan informasi MGMP.

Ruang MGMP
)

Mursalin, ST., MT

MENU KETUA

@ Dashboard MGMP
s> Pengurus & Anggota

Jadwal MGMP

Rekap Absensi

Materi MGMP

Administrasi & Export

Ubah Password Akun

Dashboard Ketua MGMP

Ruang Kolaborasi MGMP Aceh

MGMP Teknik Mesin SMK Kabupaten Bireuen

Teknik Pemesinan Bubut - SMK

AKTIF

Pengurus dan Anggota

Kelola Guru SIDAKOTA dan anggota
non-guru.

Administrasi & Export

Unduh pengurus, rekap kehadiran,
dan rincian pelaksanaan kegiatan.

Jadwal dan Kegiatan

Buat pertemuan dan pantau
pelaksanaannya.

Perubahan Data MGMP

Ajukan perubahan nama, SK, mapel,
atau data MGMP untuk diverifikasi
Cabdin.

Ruang Kolaborasi MGMP - Dinas Pendidikan Aceh
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© Sistem Resmi Dinas Pendidikan Aceh

Materi MGMP

Simpan modul, PDF, presentasi, dan
tautan.

Ubah Password Akun

Ganti password akun Ketua MGMP
secara mandiri dan aman.

FOKUS

Gunakan dashboard sebagai titik akses
untuk kegiatan, materi, dan informasi
MGMP.

PRAKTIK

Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan
pastikan aktivitas tersimpan.

HASIL

Aktivitas MGMP lebih mudah diakses
dan terdokumentasi.



LANGKAH 5 — Kegiatan dan Materi

Akses kegiatan serta materi yang dibagikan untuk mendukung aktivitas profesional guru.

zoom
Workplace

=

.‘.0'. Meeting @ Khaidir Khaila's screen 0

¥ Junaid

v (O 116 Whatshgp x 2|+ # Ask Gemini

Ry D | &

- (] 2 web.whatsapp.com

Pak Meilan Aulia - Surat_Permyataan_321-329.pdf

/ EditPOF ~ Q B # I @@ » &

- i
Dengan ini menyatakan akan mengikuti Tes Kemampuan Akademik yang diselenggarakan oleh Kemendikdasmen
dengan mata ujl sebagai berikut

1. Mata uji TKA Wajib untuk kelas 12 SMK/MAK terdiri atas:
a. Bahasa Indonesia
b. Matematika
¢. Bahasa Inggris
2. Mata pelajaran pilihan pada angka (1) sampai dengan angka {20} merupakan mata pelajaran pilihan jenjang
SMK/MAK. Peserta wajib memilih sebanyak 2 (dua) mata pelajaran pilihan

1 O Matematika Tingkat Lanjut 7 O Exonomi 13 O Bahasa Acab

2 | () Banasa indonesia Tingkat Lanjut | 8 | () Sosiologi 14 |(J Bahasa Jerman

3 | () Banasa Inggris Tingkat Lanjut 9 | (O Geograt 15 | (J Bahasa Perancis

4| Fisika 10| Seiarah 16| Bahasa jepang

5|0 kmia 11| Antropologi 17| Bahasa Korea

6 | sivlog 12| (3 pependidikan Pancasita [ 18 (] Bahasa Mandarin
19 E:\J}J"’J”A:;:““' dan 20 ] program Keahlian (SMK Merdeks Teknik Ketenagalistrikan}

Centang 2 (dua) mata uji pilihan pada kotak yang tersedia

Demikian surat pemyataan ini saya buat dengan sebenar-benamya tanpa unsur paksaan dari pihak managun dan
dapat saya pertanggungjawabkan serta saya akan mengikuti TKA dengan JUJUR dan penuh INTEGRITAS,

Mengetahul KAB. BIREUEN, 05 Agustus 2026
Orang Tua/Wali Murid Yang Membuat Pernyataan

Record
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REC Qomza3v & <& &

Participants (18)

g Mursalin (Host, me)
LA

ggjl Khaidir Khaila
Ernawati
Fajriah, ST
Irfan Maulana, SST
Junaidi
LUQMAN HAKIM
Lutfie
Meutia
MUHAMMAD FADHIL. SMK N1 GA...
Muhammad Yusuf

Nurliana Nurliana

Ramadhan

Ridhwan, ST

Invite Mute all

FOKUS

Akses kegiatan serta materi yang
dibagikan untuk mendukung aktivitas
profesional guru.

PRAKTIK

Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan
pastikan aktivitas tersimpan.

HASIL

Aktivitas MGMP lebih mudah diakses
dan terdokumentasi.



LANGKAH 6 — Kegiatan dan Absensi

Kelola informasi kegiatan dan lakukan pencatatan kehadiran sesuai aktivitas MGMP.

v [ Newtab X @ Jadwal MGMP X | =+ = a X
& (O O nhttpsy//sidakota.com/mgmp_disdik/ketua/kegiatan.php?id_mgmp=31 o = @ ﬁ Chat v FO KUS
=2 o E Scopus Sources @ Kerajinan Tangan... B DuGl @ SMK NEGERI 1 BIR... @ .2 Login Administr... @ SIM PK8 @ REBAHIN Nonton.. i Download AutoCA... > ) Other favorites
« Kelola informasi kegiatan dan lakukan
Jadwal MGMP © Sistem Resmi Dinas Pendic . q 0. .Q
Q) Rueno MGMP Ruang Kolaborasi MGMP Aceh Sistem Resmi Dynas Pendid pencatatan kehadiran sesuai aktivitas
Peremajaan Pengurus MGMP dan Sosialisasi Aplikasi Ruang Kolaborasi MGMP 08/14/2026 MGMP.
Jam Mulai Jam Selesai Lokasi / Media Daring
Mursalin, ST., MT 09:00 AM ® 11:00 ® Daring (Zoom) PRAKTI K
Narasumber Torget Opftpu Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan
SEENURETOA Mursalin Pengurus baru MGMP Teknik Mesin SMK Kabupaten Breue pastika n aktivitas tersim pan.

Dashboard MGMP AT
@ Dashboar Deskripsi Kegiatan

&~ Pengurus & Anggota Pemilihan pengurus baru yang mengundurkan diri karena diangkat menjadi Kepala Sekolah dan Sosialisasi Aplikasi
Jadwal MGMP ) HASI L
Rekap Absensi B Simpan Jadwal Aktivitas MGMP lebih mudah diakses
dan terdokumentasi.
Materi MGMP
Administrasi & Export Y= Daftar Kegiatan 1 kegiatan
Ubah Password Akun Kegiatan Jadwal Lokasi Kehadiran Status Foto Aksi
Peremajaan Pengurus MGMP v
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LANGKAH 7 — Check-in dan Dokumentasi

Lakukan check-in dan dokumentasikan aktivitas MGMP agar kegiatan tercatat secara sistematis.

v @ WhatsApp X Zoom My Notes X @ Rekap Absensi X  + - a X
& O | (O https//sidakota.com/mgmp_disdik/ketua/rekap_absen.php?id_mgmp=310 B % f“, o= @ ﬁ Chat v FO KUS
2 | @ [ Scopus Sources @ Kerajinan Tangan... B DuaGl @ SMK NEGERI 1 BIR... @ .2 Login Administr... @ SIM PK8 @ REBAHIN Nonton... i Download AutoCA... > ) Other favorites
) « Lakukan check-in dan dokumentasikan
Rekap Absensi B I SR . )
R " MGHP Ruang Kolaborasi MGMP Aceh R B R aktivitas MGMP agar kegiatan tercatat
secara sistematis.
Peserta Kegiatan Check-in Check-out Durasi  Status
Mursalin, ST., MT
_ S Peremajaan Pengurus MGMP dan PRAKTI K
Mursalin, ST, MT Sosialisasi Aplikasi Ruang Kolaborasi 2026-08-14  2026-08-14 82 A |
g MGMP 09:07:46 10:52:56 menit Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan
2026-08-14 9 0 0 2
it pastikan aktivitas tersimpan.
@ Dashboard MGMP Peremajaan Pengurus MGMP dan
Julia Rahmi, S.Si Sosialisasi Aplikasi Ruang Kolaborasi 2026-08-14 ) o)
SMK NEGERI 1 JEUNIEB MGMP 09:14:26
Pengurus & Anggota
2026-08-14
Jadwal MGMP Peremajaan Pengurus MGMP dan HASI L
Nurliana,S.Pd.,M.Pd Sosialisasi Aplikasi Ruang Kolaborasi 2026-08-14  2026-08-14 64 e
Rekap Absensi SMK NEGERI 1 GANDAPURA  MGMP 09:25:21 10:54:23 menit Aktivitas MGMP lebih mudah diakses
e dan terdokumentasi.
Materi MGMP :
Peremajaan Pengurus MGMP dan
e Mauliza, S.Pd Sosialisasi Aplikasi Ruang Kolaborasi 2026-08-14
Administrasi & Export SMY: NEGERS 1 B MGMP 09:26:19 m
2026-08
Ubah Password Akun
Peremajaan Pengurus MGMP dan
Khaidir, S.Pd Sosialisasi Aplikasi Ruang Kolaborasi 2026-08-14  2026-08-14 61 pr— v
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Contoh Pemanfaatan untuk MGMP Teknik Mesin

Menghubungkan fitur digital dengan kebutuhan nyata guru vokasi

PERANGKAT AJAR PRAKTIK BENGKEL TEKNOLOGI

Modul ajar ¢ Jobsheet ¢ LKPD e Rubrik SOP e K3 ¢ Troubleshooting e praktik baik * media digital ® sumber belajar
asesmen

KOLABORASI PROYEK

Review perangkat e diskusi masalah e Teaching factory e pembelajaran berbasis

berbagi solusi proyek

Prinsip: satu ruang digital > banyak aktivitas profesional - satu ekosistem kolaborasi.
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Dari Ruang Digital Menjadi Komunitas Belajar

Pemanfaatan Ruang Kolaborasi untuk mendukung praktik pembelajaran profesional

BERBAGI DISKUSI PEER FEEDBACK REFLEKSI IMPROVEMENT
Pengetahuan & 9 Masalah & solusi 9 Umpan balik antarguru 9 Apa yang perlu 9 Praktik pembelajaran
perangkat diperbaiki? lebih baik

Ruang Kolaborasi SIDAKOTA dapat dimanfaatkan sebagai ruang digital yang mendukung praktik
Peer Learning Collaborative.

Bukan aplikasinya yang menjadi tujuan akhir, melainkan kualitas kolaborasi dan pengembangan profesional guru.
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MULAI DARI MGMP KITA

‘ Aktifkan ruang MGMP
Bagikan satu praktik baik
Unggah satu perangkat ajar
Berikan satu umpan balik

Dokumentasikan satu kegiatan

“Digitalisasi MGMP bukan tujuan akhir.
Tujuannya adalah kolaborasi guru yang lebih kuat dan pembelajaran yang lebih baik.”
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TERIMA KASIH



