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Mengapa Ruang Kolaborasi MGMP?

Kebutuhan kolaborasi profesional guru di lingkungan pendidikan vokasi
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TANTANGAN

Informasi dan dokumen MGMP 
dapat tersebar di berbagai 
media.

KOLABORASI

Diskusi dan berbagi praktik baik 
perlu berlangsung lebih 
fleksibel.

DOKUMENTASI

Kegiatan, materi, dan aktivitas 
profesional perlu 
terdokumentasi lebih sistematis.

KEBERLANJUTAN

Kolaborasi tidak berhenti pada 
pertemuan tatap muka.

Kebutuhan utama MGMP Teknik Mesin

Berbagi perangkat ajar • praktik bengkel • K3 • asesmen • teaching factory • pembelajaran 
berbasis proyek

Ruang Kolaborasi MGMP SIDAKOTA dapat dimanfaatkan sebagai ruang digital untuk mendukung kebutuhan tersebut.
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Tujuan Pemanfaatan

Apa yang ingin dicapai MGMP Teknik Mesin melalui ruang digital
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BERBAGI

Perangkat ajar, materi praktik, jobsheet, 
LKPD, dan rubrik asesmen.

BERDISKUSI

Konsultasi dan pemecahan masalah 
pembelajaran.

BERKOLABORASI

Mengembangkan proyek, praktik baik, dan 
teaching factory.

MENDOKUMENTASIKAN

Kegiatan, kehadiran, materi, dan aktivitas 
profesional.

MENGEMBANGKAN

Kompetensi guru melalui interaksi dan 
pembelajaran bersama.

Fokusnya bukan sekadar menggunakan aplikasi, tetapi menguatkan aktivitas profesional MGMP.
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Apa Itu Ruang Kolaborasi MGMP?

Platform online untuk mendukung interaksi, berbagi sumber belajar, dokumentasi, dan koordinasi MGMP
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RUANG
KOLABORASI MGMP

Diskusi

Aktivitas profesional guru

Berbagi

Aktivitas profesional guru

Koordinasi

Aktivitas profesional guru

Dokumentasi

Aktivitas profesional guru

Tujuan akhirnya: kolaborasi profesional yang berkelanjutan
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Fitur dan Layanan yang Ditampilkan

Ringkasan fungsi yang terdapat pada draft/screenshot Ruang Kolaborasi MGMP
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Forum & Ruang Diskusi

Interaksi dan pembahasan topik pembelajaran.

Materi & Dokumen

Berbagi perangkat ajar dan sumber belajar.

Informasi & Jadwal

Koordinasi kegiatan MGMP secara terpusat.

Kegiatan & Absensi

Pengelolaan aktivitas dan kehadiran.

Check-in & Dokumentasi

Mendukung pencatatan dan dokumentasi kegiatan.

Catatan: fitur dijelaskan berdasarkan materi/screenshot pada draft yang Bapak berikan.
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LANGKAH 1 — Akses Awal SIDAKOTA

Buka situs SIDAKOTA dan login menggunakan akun MGMP yang telah terdaftar.

6

FOKUS

Buka situs SIDAKOTA dan login 
menggunakan akun MGMP yang telah 
terdaftar.

PRAKTIK

Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan 
pastikan aktivitas tersimpan.

HASIL

Aktivitas MGMP lebih mudah diakses 
dan terdokumentasi.
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LANGKAH 2 — Masuk ke Ruang Kolaborasi

Pilih menu Ruang Kolaborasi MGMP Teknik Mesin untuk masuk ke ruang kerja MGMP.
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FOKUS

Pilih menu Ruang Kolaborasi MGMP 
Teknik Mesin untuk masuk ke ruang 
kerja MGMP.

PRAKTIK

Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan 
pastikan aktivitas tersimpan.

HASIL

Aktivitas MGMP lebih mudah diakses 
dan terdokumentasi.
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LANGKAH 3 — Beranda dan Layanan

Kenali beranda digital dan layanan yang tersedia sebelum melakukan aktivitas MGMP.
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FOKUS

Kenali beranda digital dan layanan yang 
tersedia sebelum melakukan aktivitas 
MGMP.

PRAKTIK

Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan 
pastikan aktivitas tersimpan.

HASIL

Aktivitas MGMP lebih mudah diakses 
dan terdokumentasi.
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LANGKAH 4 — Dashboard MGMP

Gunakan dashboard sebagai titik akses untuk kegiatan, materi, dan informasi MGMP.
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FOKUS

Gunakan dashboard sebagai titik akses 
untuk kegiatan, materi, dan informasi 
MGMP.

PRAKTIK

Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan 
pastikan aktivitas tersimpan.

HASIL

Aktivitas MGMP lebih mudah diakses 
dan terdokumentasi.

MGMP Teknik Mesin SMK Kabupaten Bireuen  •  Ruang Kolaborasi MGMP SIDAKOTA



LANGKAH 5 — Kegiatan dan Materi

Akses kegiatan serta materi yang dibagikan untuk mendukung aktivitas profesional guru.
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FOKUS

Akses kegiatan serta materi yang 
dibagikan untuk mendukung aktivitas 
profesional guru.

PRAKTIK

Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan 
pastikan aktivitas tersimpan.

HASIL

Aktivitas MGMP lebih mudah diakses 
dan terdokumentasi.
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LANGKAH 6 — Kegiatan dan Absensi

Kelola informasi kegiatan dan lakukan pencatatan kehadiran sesuai aktivitas MGMP.
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FOKUS

Kelola informasi kegiatan dan lakukan 
pencatatan kehadiran sesuai aktivitas 
MGMP.

PRAKTIK

Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan 
pastikan aktivitas tersimpan.

HASIL

Aktivitas MGMP lebih mudah diakses 
dan terdokumentasi.
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LANGKAH 7 — Check-in dan Dokumentasi

Lakukan check-in dan dokumentasikan aktivitas MGMP agar kegiatan tercatat secara sistematis.
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FOKUS

Lakukan check-in dan dokumentasikan 
aktivitas MGMP agar kegiatan tercatat 
secara sistematis.

PRAKTIK

Ikuti langkah pada tampilan aplikasi dan 
pastikan aktivitas tersimpan.

HASIL

Aktivitas MGMP lebih mudah diakses 
dan terdokumentasi.
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Contoh Pemanfaatan untuk MGMP Teknik Mesin

Menghubungkan fitur digital dengan kebutuhan nyata guru vokasi
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PERANGKAT AJAR

Modul ajar • Jobsheet • LKPD • Rubrik 
asesmen

PRAKTIK BENGKEL

SOP • K3 • Troubleshooting • praktik baik

TEKNOLOGI

• media digital • sumber belajar

KOLABORASI

Review perangkat • diskusi masalah • 
berbagi solusi

PROYEK

Teaching factory • pembelajaran berbasis 
proyek

Prinsip: satu ruang digital → banyak aktivitas profesional → satu ekosistem kolaborasi.
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Dari Ruang Digital Menjadi Komunitas Belajar

Pemanfaatan Ruang Kolaborasi untuk mendukung praktik pembelajaran profesional
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BERBAGI

Pengetahuan & 
perangkat

→

DISKUSI

Masalah & solusi →

PEER FEEDBACK

Umpan balik antarguru →

REFLEKSI

Apa yang perlu 
diperbaiki?

→

IMPROVEMENT

Praktik pembelajaran 
lebih baik

Ruang Kolaborasi SIDAKOTA dapat dimanfaatkan sebagai ruang digital yang mendukung praktik 
Peer Learning Collaborative.

Bukan aplikasinya yang menjadi tujuan akhir, melainkan kualitas kolaborasi dan pengembangan profesional guru.
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MULAI DARI MGMP KITA

1 Aktifkan ruang MGMP

2 Bagikan satu praktik baik

3 Unggah satu perangkat ajar

4 Berikan satu umpan balik

5 Dokumentasikan satu kegiatan

“Digitalisasi MGMP bukan tujuan akhir.
Tujuannya adalah kolaborasi guru yang lebih kuat dan pembelajaran yang lebih baik.”
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